
 

                

 

PORTARIA Nº 35/2026/GAB/SMECEL/VG/MT 

Dispõe sobre a retificação da Portaria nº 33/2026/GAB/SMECEL/VG/MT, que publicou a lista 

dos inscritos no Edital de Chamamento Público nº 003/2026 – Circuito Cultural VG, no âmbito 

da Política Nacional Aldir Blanc de Fomento à Cultura – PNAB Ciclo 2/Ministério da Cultura – 

MinC. 

O Secretário Municipal de Educação, Cultura, Esporte e Lazer de Várzea Grande – MT, no uso de 

suas atribuições legais, 

CONSIDERANDO a publicação da Portaria nº 33/2026/GAB/SMECEL/VG/MT, que divulgou a 

lista dos inscritos no Edital de Chamamento Público nº 003/2026 – Circuito Cultural VG; 

CONSIDERANDO a ocorrência de erro material na consolidação da lista de inscritos, 

ocasionado no momento da exclusão de inscrições duplicadas, que resultou na exclusão 

indevida de 01 (um) proponente regularmente inscrito; 

CONSIDERANDO o princípio da autotutela administrativa, que permite à Administração Pública 

rever seus próprios atos quando eivados de vícios sanáveis; 

RESOLVE: 

Art. 1º Retificar a Portaria nº 33/2026/GAB/SMECEL/VG/MT, publicada em 19 de fevereiro de 

2026, para incluir na lista de inscritos o(a) seguinte proponente: 

Nº NOME DA/DO PROPONENTE 
CULTURAL 

NOME DO PROJETO 
CULTURAL 

CATEGORIA 

108 Pedro Henrique Alves Miranda Grande em 
Audiovisual – 
Formação de 
Agentes Culturais 
para Comunicação 
em Várzea Grande 

AUDIOVISUAL/MÍDIAS 
INTERATIVAS 

 

Art. 2º Em razão da presente retificação, a lista oficial de inscritos do Edital de Chamamento 

Público nº 003/2026 – Circuito Cultural VG passa a constar com o total de 108 (cento e oito) 

inscritos. 

Art. 3º Permanecem inalteradas as demais disposições da Portaria nº 

33/2026/GAB/SMECEL/VG/MT. 

Art. 4º Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicação. 

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE E CUMPRA-SE. 

Gabinete da Secretaria Municipal de Educação, Cultura, Esporte e Lazer de Várzea Grande – 

MT, 25 de fevereiro de 2026. 

Igor da Cunha Gomes da Silva 

Secretário Municipal de Educação, Cultura, Esporte e Lazer 


