
 

 

 

PORTARIA Nº 0090/2026/GS/SMECEL/VG/MT 

Dispõe sobre a designação da Comissão Eleitoral para condução do processo de eleição dos membros do 

Conselho Municipal de Cultura de Várzea Grande - MT para o biênio 2026/2027, e dá outras providências. 

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA, ESPORTE E LAZER DE VÁRZEA GRANDE/MT, no uso de 

suas atribuições legais, e em conformidade com a Lei Municipal nº 4.422/2018, resolve: 

Art. 1º – Fica designada a Comissão Eleitoral da Secretaria Municipal de Educação, Cultura, Esporte e Lazer 

com a finalidade de coordenar, fiscalizar e realizar o processo de eleição dos representantes (titulares e 

suplentes) da Sociedade Civil e do Poder Público para comporem o Conselho Municipal de Cultura para o 

mandato do biênio 2026/2027 

Art. 2º – A referida Comissão será composta pelos seguintes membros servidores da Secretaria Municipal de 

Educação: 

Igor Fernando Federice Saraiva, matrícula nº 182188 – Presidente 

Cidney José de Campos, matrícula nº 136469 – Secretário 

Sarah Jane de Campos, matrícula nº 177286 – Membro 

Camila Emanuella Pereira Neves, matrícula nº 130517 – Suplente 

Parágrafo único: Os membros da Comissão Eleitoral não poderão concorrer como candidatos a conselheiros 

neste certame. 

Art. 3º Compete à Comissão Eleitoral: 

I - Elaborar e publicar o Edital de Convocação das Eleições; 

II - Receber, analisar e homologar as inscrições de eleitores e candidatos; 

III - Julgar eventuais recursos e impugnações; 

IV - Coordenar o dia da votação e realizar a apuração dos votos; 

V - Proclamar e publicar o resultado final dos conselheiros eleitos. 

Art. 4º Os trabalhos realizados pelos membros da Comissão Eleitoral são considerados de relevante 

interesse público e não serão remunerados. 

Art. 5º Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicação, revogando-se as disposições em contrário. 

REGISTRA-SE, PUBLICA-SE, CUMPRA-SE 

Paço Municipal Couto Magalhães, Várzea Grande/MT, 06 de maio de 2026 

Maria Fernanda Figueiredo 

Secretária de Educação, Cultura, Esporte e Lazer 


